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1.1 Hvorfor lære å programmere? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

1.1.1 Anvendelser . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

1.1.2 Undervisning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

1.2 Program med inndata og utdata . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

1.3 Om Python . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

1.3.1 Python – kort fortalt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

1.3.2 Hvorfor satse p̊a Python? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

1.3.3 N̊ar er Python ikke aktuelt? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

1.3.4 Hvem temmer Python? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

1.4 Skrivem̊ater i boken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

1.5 Om bokens innhold . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

1.6 Lære mer? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

1.6.1 Nettsteder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

1.6.2 Nettbaserte kurs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

1.6.3 Bøker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

1.7 Oppgaver til kapittel 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

1.8 Løsninger til kapittel 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

3



PYTHON FOR REALFAG

2 Programmeringsmiljøer 31

2.1 Innledning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

2.2 Anaconda . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

2.3 Spyder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

2.3.1 Hvordan starte Spyder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

2.3.2 Spyders brukergrensesnitt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

2.3.3 Programmering i konsollen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

2.3.3.1 Programmering kun med tall i konsollen . . . . . . . . 35

2.3.3.2 Programmering med variabler i konsollen . . . . . . . . 37

2.3.4 Programmering med skript . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

2.3.5 Innstilling av Spyder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

2.4 Hjelp . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

2.4.1 Hjelp om innebygde Python-funksjoner . . . . . . . . . . . . . . 45
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